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LFanning mazmuni
Fanning magsadi- Talabalarga sifatli dasturiy ta'minot yaratishni
o'rgatish. Ishonchli, samarali, xavfsiz, ishlatish va saqlash oson bo'lgan
dasturlarni ishlab chigishga o'rgatish. Rivojlanish jarayonlarini boshqarish.
Optimal natijalarga erishish uchun dasturiy ta'minotni ishlab chiqishning
barcha bosgichlarini tashkil etish va muvofiqlashtirish. Barqaror va
kengaytiriladigan dasturiy ta'minotni yaratish. O'zgarishlarga osongina
moslashadigan, o'sib borayotgan ehtiyojlarni qondirish uchun kengaytirilishi
mumkin bo'lgan va uzoq umr ko'radigan dasturlarni ishlab chiqishni o'rgatish.
Dasturlarni ishlab chigish vaqti va xarajatlarini kamaytirish uchun samarali
usul va vositalarni qo'llashga o'rgatish
Fanning vazifasi- Ushbu kursni muvaffagiyatli tugatgandan so'ng,
talabalar quyidagilarga ega bo'lishlari kerak:
1. Mijoz va foydalanuvchilaming ehtiyojlarini tushunish, dasturiy
ta'minotga aniq talablarni shakllantirish.
2. Dasturiy ta'minotning strukturasi va tashkil etilishini yaratish, tegishli
texnologiyalar va vositalarni tanlash.

Asosiy nazariy qism (ma’ruza mashg’ulotlari)

ILL Fan tarkibiga quyidagi mavzular kiradi:

1-mavzu: Dasturiy ta'minotni ishlab chiqish hayot sikliga kirish (SDLC)".
SDLC ta'rifi, dastur g'oyasidan tortib to chiqarilishigacha dasturiy ta'minotni
ishlab chigish uchun ishlatiladigan bosqichlar to'plami.
SDLC bosgichlari:

o Talablarni rejalashtirish va tahlil qilish.

e Dizayn va arxitektura.

e Kodlash.

e Sinov.

e O’matish va qo'llab-quvvatlash.
SDLC modellari: palapartishlik, Agile, Scrum. Turli SDLC modellarining
afzalliklari va kamchiliklari.

2-mavzu: Dasturiy ta'minot talablarini tahlil gqilish'. Mijoz va
foydalanuvchilarning ehtiyojlarini tushunish. Talablarni yig'ish usullari.
Talablarni hujjatlashtirish. Talablarni modellashtirish (UML).

3-mavzu: Dasturiy ta'minot arxitekturasi va loyihalash. Arxitektura:
dasturiy ta'minotning tuzilishi va tashkil etilishi. Loyihalash: dasturiy ta'minot
gismlarini yaratish. Arxitektura uslublari: mijoz-server, ko'p darajali
arxitektura, Mikroservislar.Loyihalash shablonlari: Singleton, Factory,
Observer.

4-mavzu: Dasturiy ta'minotni amalga oshirishga kirish'.Dasturlash tilini
tanlash. Kod yozish. Kodlash uslubi va eng yaxshi amaliyotlar. Ishlab chiqish
vositalari: IDE, kompilyatorlar, tuzatuvchilar. Ma'lumotlar turlari va
o'zgaruvchilar. Mantiqiy operatorlar. .

S5-mavzu: Sikllar va satrlar. For sikli: ketma-ketlikdagi har bir element
uchun amallarni takrorlash. While sikli: shart bajarilgunga qadar amallamni

3. Loyih talablarga muvofiq dastur kodini yozish. : - 5¢ 4 ’
4 Umw.“:w:,._”m Wr_mumi "M_MEM% xatolarni Ewn_wmr va tuzatish. Sw..o_._nmr.mmu._ﬁn Bmﬁ_ .Sm__cso:w:: saqlash. Satrlar bilan ishlash usullari
5. Dasturni magsadli tizimga o'matish va sozlash. (masalan, slicing, split, join).
6. Dastur chiqarilgandan so'ng unga xizmat ko'rsatish, shu jumladan . \ , :

xatolarni tuzatish, takomillashtirish va foydalanuvchilami qo'llab- 6-mavzu: Kortejlar, ro'yxatlar va lug'atlar. Tuples: o'zgarmas ketma-

quvvatlash. ketliklar. Ro'yxatlar: o'zgaruvchan ketma-ketliklar. Lug'atlar: kalit-qiymat
7. Rivojlanishning barcha bosgichlarida yuqori sifatli dasturiy ta'minotni juftlarini saglash.

ta'minlash.
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7-mavzu: Python sinflari, funktsiyalari va modullari®. Sinflar: obyektlarni
yaratish uchun shablonlar. Funksiyalar: muayyan harakatlarni bajaradigan kod
bloklari. Modullar: funktsiyalar, sinflar va o'zgaruvchilarga ega fayllar.

8-mavzu: Faylni kiritish-chiqarish va sinovdan o'tkazish? Fayllarni o'qish
va yozish. Kodni sinash: yunion testlash. Sinov freymvorklarilari: pytest,
unittest.

9-mavzu: Obyektga yo’naltirilgan dasturlashni qo'llash sohasi va unga
kirish. OOP tamoyillari: mavhumlik, inkapsulyatsiya, meros, polimorfizm.
OOP afzalliklari: modullik, kodni qayta ishlatish, moslashuvchanlik. Haqigiy
loyihalarda OOPdan foydalanish misollari.

10-mavzu: Istisnolar, meros va polimorfizm?. Istisnolarni qayta ishlash:
xatolarni oldini olish va qayta ishlash. Meros: mavjud sinflar asosida yangi
sinflar yaratish. Polimorfizm: turli sinf ob'ektlarining bir xil harakatlarga javob
berish qobiliyati.

11-mavzu: Grafik foydalanuvchi interfeyslari 1: asosiy vidjetlar.Tkinter
kutubxonasi: Pythonda Gui yaratish. Asosiy vidjetlar: tugmalar, kirish
maydonlari, teglar, ro'yxatlar.

12-mavzu: Grafik foydalanuvchi interfeysi 2: freymlar, vogealar, menyu
va xolstlar., Freymlar: boshqa vidjetlar uchun konteynerlar. Vogealar:
foydalanuvchi interfeysi bilan o'zaro aloqasi. Hodisalarni qayta ishlash:
voqealar sodir bo'lganda chagiriladigan funktsiyalar. Menyu yaratish: menyu
satrlari, pastki menyu. Xolstlar: grafika va shakllarni chizish. Interfeysni
yaxshilash uchun grafik elementlarni qo'llash.

1. Amaliy mashg’ulotlar bo’yicha ko’rsatma va tavsiyalar.
Amaliy mashg’ulot uchun quyidagi mavzular tavsiya etiladi:
1. SDLC bosgichlarini modellashtirish.
2. SDLC modellarini taqqoslash
3. Talablami yig'ish — Mijoz intervyusi simulyatsiyasini o'tkazish va
talablarni hujjatlashtirish
4. UML modellashtirish
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5. Arxitektura uslublarini qo'llash . Mijoz-server arxitekturasi. (Flask
misolida)
6. Singleton va Factory shablonlarini Python kodida amalga oshirish.
(Ma’lumotlar bazasi misolida)
7. Python dasturlash tilida kodlash asoslarini ko’rib chiqish
8. Ishlab chiqish vositalari tahlilini amalga oshirish (IDLE, VSCode,
Pycharm)
9.while va for sikllari yordamida dastur tuzish.
10. Satrlarga doir dastur tuzish.
11. Kortej va ro’yxatlarnina amaliy tadbiqi.
12. Ro’yxat va lug’atlarni birga qo’llanilishi misollari
13. Funksiya va Sinflar yaratish
14. Modullar yaratish, tashqi modullar importi.
15. Testlash vositalarini o'rganish va qo'llash (mytest, unittest).
16. Unit teslar yozish
17. OOP tamoyillari. Meros
18. Loyihalash shablonlarini o'rganish va qo'llash.
19. Pythonda istisnolarni qayta ishlash muammolarini hal gilish.
20. SQLite ma'lumotlar bazasidan foydalangan holda dasturni ishlab
chiqish. ; .
21. Tkinter kutubxonasi yordamida grafik interfeysni ishlab chiqish.
22. Pygame kutubxonasi (0'yin loyihasi) yordamida dasturni ishlab chiqish.
23. Versiyani boshgqarish tizimlaridan foydalanish (Git).
24 Jamoa loyihasini ishlab chigish (masalan, vazifalami boshqarish
dasturi).
Amaliy mashg’ulotlar multimedia qurilmalari bilan jihozlangan
auditoriyada bir akadem guruhga bir o’qituvchi (laboratoriya
mashg’ulotiga  ikkita o’qituvchi) tomonidan o’tkazilishi lozim.
Mashg’ulotlar faol va interaktiv usullar yordamida o’tilishi, mos ravishda
munosib pedagogik va axborot texnologiyalar qo’llanilishi magsadga
muvofiq.
2. Mustagqil ta’lim va mustagqil ishlar.
Mustagqil ta’lim uchun tavsiya etiladigan mavzular: X
1.Asosiy algoritmlarni (qidirish, saralash, rekursiya) va ma'lumotlar
tuzilmalarini (massivlar, ro'yxatlar, daraxtlar) o'rganish.
2. Algoritmlarni tahlil gilish vositalarini o'rganish (Big O notation).
3.Tanlangan dasturlash tilining asoslarini o'rganish (Python, Java, C++).
4 IDE va ishlab chiqish vositalarini o'rganish (PyCharm, Eclipse, Visual
Studio).
5.Har xil turdagi testlami o'rganish (unit testlari, integratsiya testlari,
funktsional testlar).
6.Xavfsizlikning asosiy tahdidlarini o'rganish (SQL innektsiyalari, XSS
hujumlari, CSRF).
7. Dasturlarni ishlab chiqishda standart xavfsizlik choralarini qo'llash.

5




8 Xavfsizlikni tahlil qilish vositalarini o'rganish (Burp Suite, OWASP
ZAP).

9.Mashinani o'rganish asoslarini o'rganish (tasniflash, regressiya).

10. Foydalanuvchi interfeysi dizayni tamoyillarini o'rganish (foydalanish
imkoniyati, mavjudligi).

11. Turli xil rivojlanish metodologiyalarini o'rganish (Scrum, Kanban,
Lean).

12. Loyihani boshqarish vositalarini o'rganish (Jira, Trello, Asana).
Mustaqil o’zlashtiriladigan mavzular bo’yicha talabalar tomonidan
referatlar tayyorlash va uni tagdimot qilish tavsiya etiladi.

II.  Kreditlarni olish uchun talablar:

Fanga oid nazariy va uslubiy tushunchalarni to’la o’zlashtirish, tahlil
natijalarini to’g’ri aks etgira olish, o’rganilayotgan jarayonlar haqida mustaqil
mushohada yuritish va joriy, oraliq nazorat shakllarida berilgan vazifa va
topshiriglarni bajarish, yakuniy nazorat bo’yicha yozma ishni topshirish.

¢ Fan o’qitilishining natijalari/ Kasbiy kompetensiyalari
Fanni o’zlashtirish natijasida talabalat quyidagi kompetensiyalarni
egallaydilar.
Metodik kompitensiyalar:
Dasturiy ta'minotni ishlab chiqishning hayotiy siklini tushunish: talabalar turli
xil SDLC modellarini o'rganadilar.
Texnik hujjatlarni  yaratish: talabalar texnik hujjatlarni tayyorlash
ko'nikmalarini, shu jumladan talablar spetsifikatsiyasi, arxitektura tavsifi va
kod hujjatlarini o'rganadilar.
Jamoa bilan ishlash: talabalar loyihalarda jamoaviy ishlashni, vazifalarni
tagsimlashni va hamkasblar bilan samarali muloqot qilishni o'rganadilar.
Kasbiy kompetensiyalar: ]
Analitik fikrlash: talabalar vazifalarni tahlil gilishni, ularni kichik vazifalarga
ajratishni, talablarni aniglashni va magbul yechimlarni izlashni o'rganadilar.
Muammoni hal qilish: talabalar muammolarni hal qilish, xatolarni topish va
kod bilan bog'liq muammolarni bartaraf etish ko'nikmalarini rivojlantiradilar.
Tjodkorlik: talabalar muammolarni hal qilishda yangi yondashuvlami topishni,
original g'oyalarni yaratishni va ulami dasturiy mahsulot sifatida amalga
oshirishni o'rganadilar.
Muloqot qobiliyatlari: talabalar hamkasblari, mijozlari va foydalanuvchilari
bilan ularning ehtiyojlarini tushunish va ish natijalarini taqdim etish uchun
samarali mulogot gilishni o'rganadilar.
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Fan dasturi Buxoro davlat universitetida ishlab chiqilgan va tasdiglangan

Fan/ modul uchun mas’ul: .
N.I.Kamalova - BuxDU “Amaliy materpatika va dasturlash texnologiyalari”
kafedrasi dotsenti, p.f.f.d. (PhD)

Tagqrizchilar: :

0.K.Saliyeva — BuxDTU “Texnologik jarayonlarni boshqarishning axborot-
kommunikatsiya tizimlari” kafedrasi dotsenti, t.f.n

H.1.Eshankulov - (BuxDU) “Amaliy matematika va dasturlash
texnologiyalari” kafedrasi dotsenti, t.f.f.d. (PhD)

| Ta’lim texnologiyalari va metodlari:

e ma’ruzalar,

e interfaol keys-stadilar;

e semenarlar (mantiqiy fikrlash, tezkor savol-javoblar)
o guruhlarda ishlash;

o taqdimotlamni qilish;

o individual loyixalar;

» jamoa bo’lib ishlash va himoya gilish uchun loyihalar
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